AJEDREZ EN 2° DE E.INFANTIL ] egg&LZA

SESION 1

1.- En gran grupo:

12 ENSENAR LAS PIEZAS Y RECONOCERLAS.
1.1.- PRESENTACION
ORDEN: Caballo, torre, pedn, alfil, rey (cruz es la mas importante) y reina
(corona)
1.2.- RECONOCERLAS POR EL TACTO.
Al ensefiarlas las vamos nombrando (nombre y color), recordamos cuantas
hay de cada una...y las metemos en una bolsa oscura.

JUEGOS: cada nifo coge una pieza de la bolsa y antes de terminar de sacarla nos dice cual es.

QUIERO QUE EN CADA SESION LOS NINOS SE VAYAN CON UNA RACION DE EXITO (Si hace
trampas y mira.... me da igual)

22 APRENDER NOMBRES DE LAS CASILLAS DEL TABLERO.

Recordamos que el tablero es como un hotel, en el que hay ascensores (letras) y pisos
(niimeros)

e Nombramos una casilla y la buscan con el dedo.
® Les damos una piezay les decimos donde la tienen que colocar.

® Preguntamos en qué casilla esta el caballo blanco....

2.- Hacemos dos grupos:

Partidas (recordar las normas)

Equipo E. Infantil. CEIP Torre Ramona



