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DINAMICA GLOBAL DEL JUEGO

Disposicion:

Dispondremos a todos los chavales en varios equipos. Cuanto mas
reducidos sean mejor, ya que implicara a todos en la resolucién de los
problemas y en la contestacion de las preguntas.

Objetivo:

El objetivo del juego es completar todos los datos de los campeones del
mundo en la hoja de datos en el menor tiempo posible. El equipo que lo
consiga gana la gymkhana.

Desarrollo:

A cada uno de los equipos le daremos una hoja para anotar las soluciones
de los problemas y las preguntas, un dossier con los problemas y
preguntas a resolver, y una hoja para obtener apuntar los datos de los
campeones del mundo que les solicitamos.

Distribuiremos por el patio, el colegio o el espacio del que dispongamos
las fotos de los campeones del mundo con los datos a recoger (nombre,
nacionalidad, posicidon y afio en el que fue campedn). Es preferible que
cada una de las fotos esté sola y no agrupada con las demads. Si no
disponemos de mucho tiempo podemos agruparlas por datos.

Al comenzar el juego los equipos podran escoger del dossier de problemas
el que quieran resolver (cada uno de los problemas tiene un nimero). Una
vez resuelto el problema correctamente y anotado en la hoja de
soluciones en su casilla correspondiente, podrdn ir a recoger el dato
relacionado con dicho problema; es decir, si resuelven el problema
numero 7 sélo podran obtener el dato nimero 7 que lo obtendran con la
foto numero 7. Es importante que recojan uUnicamente los datos
correspondientes con los problemas realizados y no todos los datos.

Una vez que el equipo ha conseguido el dato, vuelven y etregan la hoja de
datos al monitor para comprobar el que dato que han obtenido
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corresponde con el problema resuelto. Una vez que lo han hecho, pueden
resolver otro problema y verificar la solucién del mismo, y asi hasta que
obtienen todos los datos.

Una vez que todos los equipos han terminado de obtener todos los datos,
los reunimos a todos y les explicamos quiénes eran estos campeones del
mundo y la importancia que han tenido para el ajedrez.

Si no disponemos de demasiado tiempo y vemos que no nos va a dar
tiempo, podemos dejarles que resuelvan varios problemas de una vez y
obtengan los datos de los mismos.

Los problemas y preguntas deben estar al nivel de los chicos con los
trabajamos. Es una actividad ideal para repasar todo lo trabajado tras un
par de temas, por ejemplo, o como fin de trimestre. Ademas trabajamos la
historia del ajedrez.
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HOJA DE DATOS:
Nombe: Pais: Campeodn: | Posicién:
Nombre: Pais: Campeodn: | Posicién:
Nombre: Pais: Campedn: | Posicion:




FOTOS
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9. Magnus Carlsen

10

6. Estados Unidos

10. Noruega

11

11. 2013-actualidad

12

8.11°

12.16¢
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PROBLEMAS
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HOJA DE CONTROL DEL MONITOR:
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1 2 3 4
Nombe: Pais: Campeodn: | Posicién:
Wilhelm Steinitz | Imperio 1886-1894 10

Austrohugaro

5 6 7 8
Nombre: Pais: Campedn: | Posicion:
Bobby Fischer Estados Unidos 1972-1975 11°

9 10 11 12
Nombre: Pais: Campeodn: | Posicién:
Magnus Carlsen Noruega 2013- 162

actualidad




SOLUCIONES A LOS PROBLEMAS:
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1 2 3
1 Ta8+ Axa8 2 Tc8# Cualquiera comprendida entre Cc6+ porque me como la Dama
c3-f3, c6-f6, mas c4, c5, f4y f5 negra al tener que responder al
jaque de la Dama blanca de e2.

4 5 6

Es ilegal porque tengo que
mover el rey y no el caballo, ya
que es la primera pieza que he
tocado

1 Df7+ Rh8 2 Df8+ Txf8 3 Txf8#

Es la captura al paso que la
realiza un peon.

En la casilla d4. El caballo saltara
a casillas negras y d4, que es
una casilla negra, le quita todos
los posibles saltos.

8

Coronaré una Torre, ya que si
corono un alfil o un caballo el
resultado de la partida serd
tablas por material insuficiente y
si corono una dama sera tablas
por ahogado. Con una Torre
daré mate en a8 en la siguiente
jugada, al tener que ir el rey
negro a a2

Coronaré un caballo, ya que le
doy jagque mate.

10

Txc6, ya que si recaptura, yo
capturo la torre con jaque.

11

El enroque en el que movemos a
lavezelreyy latorre.

12
Es el mate de Lucena:

1 Dg8+ Txg8 2 Cf7#




